REGULAMIN IMPREZY MYSLENICE 3x3 BASKET CUP 2025

1. Celem imprezy jest popularyzacja koszykoéwki oraz promocja boisk nad Jazem w My$lenicach.
2. Organizatorem zawodow jest Fundacja Silva Rerum.

3. Mecze rozgrywane sg dnia 28.06.2025 od godziny 12.00 - 19.30 na boiskach nad Jazem na
Zarabiu w Myslenicach (obok Velo Cafe ul. Parkowa 6a) . W przypadku ztych warunkéw
atmosferycznych impreza zostanie przeniesiona na Hale Widowiskowg na Zarabiu ul. Zdrojowa 9.
Szczegodtowy program zawoddw znajduje sie w punkcie 31 niniejszego regulaminu.

4. W zwigzku z ograniczong logistykag boisk w na Zarabiu wprowadza sie limit 32 druzyn.

5. Druzyny zostang podzielone na 8 grup po 4 zespoty. W ramach udziatu w zawodach, kazda z
druzyn rozegra w grupie minimum 3 mecze po 10 min.

6. Po dwie najlepsze druzyny z kazdej grupy awansujg do finatéw zawoddw rozgrywanych
»Systemem pucharowym”.

7. Turniej ma charakter amatorski. Dopuszcza sie jednak udziat w kazdej druzynie maksymalnie
dwdch zawodnikéw zrzeszonych w rozgrywkach 1 lub 2 ligi PZKosz.

8. Turniej rozgrywany jest w formule ,OPEN” z zastrzezeniem mozliwosci stworzenia grupy
wytgcznie dla kobiet. Warunkiem uczestnictwa jest ukonczenie 16 roku zycia.

9. Zapisy do turnieju trwajg od 3.06.2025 do 28.06.2025 lub do wyczerpania limitu miejsc.
Informacje o stanie zapisow udostepniane beda regularnie na stronie Fanpage
Myslenice3x3Basket

10. Zgtoszenia druzyny dokonuje kapitan druzyny wypetniajgc formularz zgtoszeniowy na stronie
sport-timing.pl

11. Warunkiem uczestnictwa w turnieju jest optacenie wpisowego w kwocie 400 zt ptatnego
podczas rejestracji online na stronie sport-timing.pl

12. W cenie wpisowego kazda druzyna otrzyma 4 dwustronne jersey’e Zooteka ? Extreme Jam
wyprodukowane przez firme Stroje Sportowe oraz 4 talony na poczestunek z grilla i napdj
(rynkowa wartos¢ pakietu 800 zt). Wypetniajgc formularz zgtoszeniowy nalezy podaé rozmiary
koszulek oraz zgtosi¢ ilos¢ positkow Vege.

13. Zwyciezcy MYSLENICE STREETBALL CUP otrzymajg bony podarunkowe na kwoty: | miejsce
1500 zi, Il miejsce 1000 zt, lll miejsce 500 zt do zrealizowania w SKSTORE.PL.

14. Uczestnicy turnieju wyrazajg zgode na nieodptatne wykorzystanie utrwalonego w formie
fotografii lub zapisu wideo wizerunku. Uczestnicy udzielajg Organizatorowi niewyigcznej,
nieograniczonej terytorialnie licencji na wykorzystanie utrwalonego wizerunku na nastepujgcych
polach eksploataciji:

+ Utrwalanie i zwielokrotnienie jakgkolwiek znang technikg oraz rozpowszechnianie w dowolnej
formie

» Udostepnianie sponsorom oraz oficjalnym partnerom egzemplarza lub kopii, na ktérej utrwalono
wizerunek, w celu wykorzystania do promocji sponsora lub oficjalnego partnera w zakresie jego
udziatu WEXTRME JAM 2023

* Wprowadzenie do pamieci komputera i do sieci multimedialnej,

 Zwielokrotnianie zapisu utrwalonego wizerunku,

* Publiczne wystawienie, wyswietlenie, odtwarzanie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne

udostepnianie w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez
siebie wybranym

» Zamieszczanie i publikowanie w prasie, na stronach internetowych, plakatach i bilbordach

» Emisja w przekazach telewizyjnych i radiowych,



* Publikowanie zdje¢ uczestnika z udziatu w zawodach w mediach spotecznosciowych

15. Organizator turnieju nie bierze odpowiedzialnosci za wszelkie urazy i kontuzje zawodnikow
powstate w trakcie turnieju.

16. Dostarczenie podpisanego przez wszystkich zawodnikow druzyny zgtoszenia jest jednoczesnie
potwierdzeniem braku jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych do wziecia udziatu w turnieju.
17. Rozgrywki sg prowadzone w kategorii OPEN (druzyny meskie, lub mieszane) gra musi
rozpoczac sie udziatem dwoch trzyosobowych druzyn sktadajgcych sie z graczy uprzednio
zgtoszonych do turnieju. Pitki do rozgrzewki druzyny zapewniajg sobie we wtasnym zakresie.

18. Organizator rezerwuje sobie prawo do zdyskwalifikowania zespotu w przypadku stwierdzenia
wprowadzenia do gry zawodnika niezgtoszonego uprzednio w formularzu zgtoszeniowym, bgdz
podania przez kapitana zespotu danych niezgodnych z prawda. Tylko gracze zgtoszeni w
formularzu sg upowaznieni do gry.

19. Nalezy dazy¢ do przestrzegania zasad ,fair play” oraz polubownego zatatwiania wszelkich
sporow w imie przyjacielskiej i serdecznej atmosfery zawodow. W przypadku spornych sytuacji na
boisku sedzia-mediator POSIADA WERDYKT OSTATECZNY !

20. Mecz kazdorazowo bedzie rozgrywany na boisku do koszykéwki 3x3 z jednym koszem.
Standardowe wymiary boiska do koszykowki 3x3 sg nastepujgce: 15 m (szerokos€) x 11 m
(dtugosé). Boisko musi mie¢ wyznaczong linie rzutow wolnych (5,80 m), linie rzutéw za 2 punkty
(6,75 m) oraz "potkole bez szarzy" pod koszem. Mozna réwniez uzywac potowy tradycyjnego
boiska do koszykdwki.

21. Kazda druzyna sktada sie z 4 zawodnikéw (3 zawodnikéw na boisku i 1 zmiennik). Aby mecz
sie rozpoczat, kazda druzyna musi mie¢ 3 zawodnikéw na boisku.

22. Rzut monetg zdecyduje o tym, ktérej druzynie przyznane zostanie posiadanie pitki na
rozpoczecie meczu. Druzyna, ktéra wygra losowanie ma prawo wybraé posiadanie pitki na
rozpoczecie meczu lub przed rozpoczeciem ewentualnej dogrywki.

23. Sedzia odpowiedzialny jest za mierzenie czasu gry, przerw na zadanie, liczenie punktéw oraz
fauli druzyny, rozstrzyganie sporéw.

24. Regularny czas gry wynosi 10 minut. Zegar czasu gry bedzie zatrzymywany tylko podczas
czasu na zadanie. Jednakze ta druzyna, ktéra jako pierwsza w regularnym czasie gry zdobedzie
21 lub wiecej punktow, wygrywa mecz przed uptywem czasu. Jezeli na koniec regularnego czasu
gry wynik pozostaje nierozstrzygniety, zostanie rozegrana dogrywka. Przed rozpoczeciem
dogrywki bedzie miata miejsce jednominutowa przerwa. Druzyna, ktéra jako pierwsza zdobedzie 2
punkty w dogrywce, wygrywa mecz.

25. Punkty sg przyznawane druzynie atakujgcej kosz, do ktérego wpadta pitka w nastepujacy
sposob: - Za kazdy celny rzut z pola wewnatrz tuku przyznaje sie jeden (1) punkt.

- Za kazdy celny rzut z pola za tukiem przyznaje sie dwa (2) punkty. - Za kazdy celny rzut wolny
przyznaje sie jeden (1) punk

26. Po kazdym celnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym (z wyjatkiem tych, po ktérych
przystuguje posiadanie pitki):

- Zawodnik druzyny, ktéra nie zdobyta punktéw wznowi gre poprzez wykoztowanie lub podanie
pitki do partnera z miejsca bezposrednio pod koszem (nie zza linii koncowej), na pole znajdujgce
sie poza tukiem,

- Druzyna bronigca nie moze stara¢ sie zagrac pitkg w obszarze "pétkola bez szarzy" podczas
wyprowadzania pitki.

Po kazdym niecelnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym (z wyjatkiem tych, po ktérych
przystuguje posiadanie pitki):

- Jezeli druzyna ataku zbiera pitke, to moze kontynuowac¢ gre w celu zdobycia punktow z gry bez
wyprowadzania pitki za tuk,

- Jezeli druzyna obrony zbiera pitke, musi jg wyprowadzi¢ za tuk (poprzez wykoztowanie jej

lub podanie do partnera).

- Jezeli druzyna obrony przechwytuje lub blokuje pitke, to musi wyprowadzi¢ pitke za tuk (poprzez
wykoztowanie jej lub podanie). Jesli druzyna odda rzut do kosza po tym jak nie wyprowadzita pitki
prawidtowo za tuk, popetnia btgd i traci posiadanie pitki i ewentualne pkt. nie sg zaliczone.

- Posiadanie pitki przez ktérgkolwiek z druzyn, nastepujgce po sytuacji martwej pitki, musi
rozpoczac sie wymiang pitki (pomiedzy zawodnikami obrony oraz ataku) za tukiem, na szczycie
boiska. Uwaza sie, ze zawodnik znajduje sie "za tukiem", jesli zadna z jego stép nie dotyka miejsca



na boisku wewnatrz tuku ani tuku. W sytuacji rzutu sedziowskiego pitke przyznaje sie druzynie
obrony.

25. Faule osobiste nie sg zapisywane zawodnikom (chyba ze zostaty orzeczone jako niesportowe
lub dyskwalifikujgce) tylko sumowane do kazdej druzyny. Druzyna podlega karze za faule druzyny
po tym, jak popetnita 6 fauli. Zawodnicy nie mogg by¢ wykluczeni z gry z powodu liczby
popetnionych fauli osobistych. Faule popetnione w trakcie akcji rzutowej w polu wewnagtrz tuku
beda karane jednym (1) rzutem wolnym, podczas gdy faule popetnione w trakcie akcji rzutowej z
pola za tukiem karane bedg dwoma (2) rzutami wolnymi. Faule popetnione w trakcie akcji rzutowej,
po ktorej pitka wpada do kosza po rzucie z gry, karane sg dodatkowym jednym (1) rzutem wolnym.
Siodmy (7), 6smy (8) oraz dziewiaty (9) faul druzyny zawsze bedzie karany dwoma (2) rzutami
wolnymi. Dziesigty (10) i kazdy kolejny faul zostanie ukarany dwoma rzutami (2) wolnymi oraz
posiadaniem pitki. Ten zapis stosuje sie rowniez do fauli popetnionych w trakcie akcji rzutowe;.
Wszystkie faule techniczne zawsze sg karane jednym (1) rzutem wolnym i posiadaniem pitki, a
faule niesportowe dwoma (2) rzutami wolnymi i posiadaniem pitki. Po ostatnim rzucie wolnym
wynikajgcym z kary za faul techniczny lub niesportowy gra zostanie kontynuowana poprzez
wymiane pitki za tukiem, na szczycie boiska.

26. Gra na zwitoke lub zaniechanie aktywnej gry (np. brak préby zdobycia punktow) jest btedem.
Druzyna musi oddac rzut do kosza w ciggu 12 sekund. Nalezy uznac¢ za btad, kiedy po tym jak
druzyna wyprowadzita pitke za tuk, zawodnik ataku, bedgc w obszarze wewnatrz tuku, koztuje pitke
stojgc tytem lub bokiem do kosza przez wiecej niz pie¢ (5) sekund.

27. Kazda druzyna ma prawo do jednej przerwy na zgdanie trwajgcej 30 sekund. Jakikolwiek
zawodnik lub zmiennik moze poprosi¢ o przyznanie przerwy na zgdanie podczas sytuacji martwej
pitki

28. Zmiany moga by¢ dokonane przez ktérgkolwiek z druzyn, podczas gdy pitka staje sie martwa,
przed wymiang pitki pomiedzy zawodnikami druzyny ataku i obrony (checkball) lub przed rzutem
wolnym. Zmiennik moze wejs¢ do gry, kiedy jego partner z druzyny opusci boisko i nawigze z nim
kontakt fizyczny. Zmiany moga odbywac sie jedynie poza linig koricowa, naprzeciwko kosza i nie
wymagajg one jakiegokolwiek dziatania ze strony sedziow.

29. Zawodnik, ktéry popenit dwa (2) faule niesportowe (nie ma zastosowania do fauli
technicznych) zostanie zdyskwalifikowany przez sedziéw z udziatu w meczu i moze zostac
zdyskwalifikowany z catego wydarzenia przez organizatora. Niezaleznie od tego, organizator
kazdorazowo zdyskwalifikuje zawodnika(éw) za akty przemocy, stowng lub fizyczng agresje,
niezgodng ze sportowym duchem ingerencje w wynik meczu, ztamanie przepiséw FIBA w zakresie
antydopingu (Ksiega 4 Wewnetrznych Regulacji FIBA) czy jakiekolwiek inne naruszenie Kodeksu
Etyki FIBA (Ksiega 1, Cze$¢ Il Wewnetrznych Regulacji FIBA). Organizator ma takze prawo
zdyskwalifikowac catg druzyne za wktad jednego z zawodnikéw (takze poprzez zaniechanie
dziatania) w wyzej opisane zachowania. Prawo FIBA do natozenia sankcji w ramach prawnych
wydarzenia, Regulaminu 3x3planet.com oraz na podstawie Wewnetrznych Regulacji FIBA
pozostaje w mocy mimo dyskwalifikacji na mocy tego artykutu.

30. Podczas trwania turnieju stuzbe pemni¢ bedzie ratownik medyczny.

W razie powazniejszych urazéw catodobowy dyzur pemni Szpitalny Oddziat Ratunkowy w
Myslenicach:

ul. Szpitalna 2, 32-400 Myslenice tel: 12 273 02 05

31. Ramowy program turnieju:

10.00-11.30 otwarcie biura zawoddéw Velo Cafe ul. Parkowa 6a (wydawanie pakietow)

12.00 - 17.00 rozgrywki w grupach

13.00 - 14.30 wydawanie poczestunku z grilla (Velo Cafe)

17.30 - 19.30 faza pucharowa ( w tym péffinaty i mecz o 3 miejsce)

19.45 - 19.50 wreczenie nagrody za 3 miejsce

20.00 - 20:30 konkurs rzutéw za 3 pkt

20:30 - 20:40 Velo Cafe / SK STORE rzut z potowy boiska (atrakcyjne nagrody)

20.40 - 21.00 DJ Daaz Finals Warm Up Set

21.00 - 21.15 koncert Hamish

21.15 przedstawienie sktadow wielkiego finatu

21.20 start meczu finatowego przy sztucznym swietle

21.30 Start Afterparty | wreczenie nagrod na scenie przy Lato na Zarabiu



